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Mp4 mediaspelare modell mp801 – Uppdaterad 2006-09-11
Instruktioner för AMV Konverteringsverktyg (mjukvara från CD)

1.Summering
Detta verktyg används för konvertering av mediafiler till AMV fil formatet som mediaspelaren kan spela upp. Konverteringsprogrammet klarar av många olika format däribland:
1) AVI formatet med filändelsen .avi
2) Windows Media formatet med filändelserna .asf och .wmv
3) MPEG1 formatet med filändelserna .mpg och .mpeg
4) Realplay formatet med filändelsen .rm
5) Quicktime formatet file med filändelsen .mov
6) MPEG2 formatet med filändelsen .vob

OBSERVERA
Windows Media Player måste uppgraderas till version 9.0 eller högre. 
DirectX ska ha version 9.0 eller högre.
Windows operativsystem som stöds: Windows98, Windows Me, Windows2000, Windows XP.
2.Installera mjukvaran
 Att installera ”AMV Konverterings Verktyget” är mycket enkelt enligt följande:

2.1) Starta PC:n, och efter Windows operativsystem startat, sätt I installations CD:n, och systemet startar CD skivan automatiskt, varefter programvaran startar och du klickar på "nästa" knappen, och installerar programvaran enligt som anvisningar som visas på bildskärmen.
2.2) Om din PC inte är inställd för autostart av CD skivor får du manuellt starta installationsprogrammet.
A: Dubbelklicka på Setup.exe filen i rot katalogen på CD skivan för att starta installations guiden.
B: Klicka på "nästa" eller knappen, och följ instruktionerna på skärmen och när installationen avslutats, tryck "stäng" knappen för att avsluta installationen.
När installationen avslutats, läggs "MP3 Player Utilities" till i program menyn start (【program, och "AMV Convert Tool" är konverteringsverktyget, och "AMV Player" spelar upp dom AMV filer som konverterats med "AMV Convert Tool", dvs AMV konverterings vertyget.

3. Mjukvaran för AMV Video konvertering
3.1) Kort introduktion av knappar 
Starta programmet via startmenyn (längst nere i vänstra hörnet i Windows fönstret) enligt följande 
Start ( Program】(" MP3 Player Utilities" (" AMV Convert Tool", som öppnar nedan gränssnitt, med märkning i lila för funktionsbeskrivning för respektive knapp:
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När du använder detta verktyg, och om knappen är aktiv, låt muspekaren vara still på knappen och efter cirka 2 sekunder kommer namnet på knappen att visas.
Lila engelsk text i ovan bild översatt till svenska:
Add file

- 
Lägga till en fil
AMV save path

–
Path eller platsen där filen sparas på hårddisk eller media
Parameter setting

–
Parameter inställningar 

Beginning place

–
Platsen för start
Finish place

–
Platsen för slut
Choice

–
Val
Cancel

–
Avbryt
State column

-
Statusruta

3.2) Addera media filer
     Efter start av programvaran, väljs filen som ska konverteras till AMV format med "input file" via knappen markerat med rött.
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Klicka fram till filen som ska konverteras. Den lilla pilen som är markerad i nedre bilden väljer fil typer, och hjälper till att visa rätt fil typer, så att endast rätt filer visas som kan konverteras.
Det går bra att markera flera filer som ska konverteras samtidigt och detta görs enklast genom att markera eller klicka på filen samtidigt som Ctrl trycks ned. 
Skulle inte Ctrl inte trycks ner i samband med markering, avmarkeras alla markerade filer.
Väljs ”All files” enligt nedan bild visas alla filerna oavsett filtyp. 
Välj knappen vid ”Output file” för att välja platsen dit dom konverterade filerna ska sparas.

När filen eller filerna är valda och markerade tryck på ”open” knappen för att konvertera.
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När filerna adderats, visas sökvägen (pathen) under “File name” I nedan bild. 
Även övrig relevant information visas som ordningsföljd (select), ändrat filnamn visas om man önskar döpa om filen efter konverteringen (The new audio file for substituting old), status för konverteringen (Status) och tid (time).
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3.3 Spela upp mediafilen
    Konverteringsverktyget har en funktion som spelar upp mediafilen, förutsatt att rätt decoder är installerad för den aktuella filtypen. Förutsatt att en enda fil markerad i status rutan som i nedan bild, kommer Play knappen vara aktiverad, och för att spela upp filen tryck på Play knappen som är markerad med rött I nedan bild. Naturligtvis kan vilken media fil som helst markeras i statusrutan för uppspelning.
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När filen börjar uppspelas upp, kommer status ändras på filen från "unconvert" till "success" och längden på ändras från "0:00" till den aktuella längden på speltiden.
Knapparna för "STOP" och "PAUSE" kommer att aktiveras, vilket gör det möjligt att stoppa eller pausa uppspelningen.
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När status på mediafilen ändras från "unsettle" till "success" indikerar det att rätt decoder finns installerat för filtypen, och programmet kan spela upp filen, och kan filen kan konverteras efter att uppspelningen stoppats. Naturligtvis kan man börja konvertera filen direkt utan att prova spela upp filen. Dock måste filen provuppspelas om man önskar kontrollera om status ändras till ”success” och rätt codec är installerat för den aktuella filtypen.
Olika codec behövs oftast för olika typer av filformat och enklast är att söka på google sökmotor på den aktuella filtypändelsen (t.ex. .avi eller .rm) tillsammans med sökordet ”codec” och ”download”.
En sökning på google med flera sökord brukar ge relevanta svar från sökmotorn, till exempel ger en sökning ”+.avi +codec +download” över 11000 söksvar.










3.4 Inställningar för visning av filtypsändelsen i Windowsmiljö

Ifall filtypsändelsen inte är aktiverad för visning, vilken är standardinställningen i Windows, kan det vara svårt att avgöra vilken filtyp en mediafil består av, speciellt om man har modifierade ikoner.
Det är speciellt intressant att fastställa vilken filtyp man har när codec saknas för uppspelningen.
Är INTE filtypsändelsen synlig i Windows och man önskar ändra på inställningarna så att filändelsen visas, öppnar man en valfri mapp och väljer i menyraden högst uppe i windowsfönstret 
verktyg ( mappalternativ ( välj fliken ”visning” ( Avmarkera sedan krysset vid 
” Dölj filnamnstillägg för kända filtyper”. Se nedan bilder.
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4. Konvertera mediafiler
4.1 Välja fil i listan för konverteringen
      I status kolumnen, vid “select” finns det på vänster sida en kryssbox och nummer. Det är enkelt att avmarkera ett fält och bestämma vilken ordning filerna ska konverteras. De kryssboxar som är markerade konverteras i ordning uppifrån och ner, och dom avmarkerade konverteras inte.
4.1.1 Markera och avmarkera mediafiler i statusrutan
4.1.1.1 Genom att klicka vid Select och respektive kryssbox kan filer enkelt markeras och avmarkeras:
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4.1.1.2 Det går också att högerklicka vid mediafilen och ändra status med dom alternativ som finns tillgängliga i popup rutan enligt nedan bild:
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4.1.2 Radera en media fil
Om du önskar radera en mediafil i listan, högerklicka vid filnamnet och välj “delete” i popupmenyn som visas. Se nedan bild.
[image: image12.jpg]InputFlle 4

outrie 3

5Time. ETime.

RTime TTime

Fmis
P

050
Succe: s

0%




4.2 Ange sökvägen (path) för AMV filen, dvs. filen som konverteras till mediaspelaren
Standardinställningen för sökvägen vid sparning av mediafilen är C: dvs. i dom flesta fall rot katalogen på hårddisken till Windows operativsystemet. Det är inte någon speciellt bra plats att spara sina mediafiler i rotkataloger, då man istället bör skapa en mapp på t.ex. skrivbordet eller något annat lämpligt ställe.
När filen konverteras till AMV format sparas filen till sökvägen (pathen) angiven på ”Output file” och för att ändra denna klickar du på nedan med röd markerad knapp.
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När du klickat på knappen öppnas en dialog ruta där du bläddrar till den plats eller mapp där du önskar spara dina konverterade AMV mediafiler. När du är klar med detta klickar du på ”OK”.
Se nedan bild.
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När du angett sökvägen (pathen) kommer denna anges vid “Output file” som nedan bild visar.
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4.3 Parameter inställningar
      Konverteringsverktyget har flera inställningsmöjligheter, som valmöjlighet att konvertera ett filmklipp mellan vissa tidsangivelser, bestämma storlek på skärmstorleken och antal uppdatering per sekund (frames per second) med flera inställningar. 

Det finns 2 olika alternativ att göra parameter inställningar: 

A. Välj en eller flera mediafiler, sen klicka ”Output information” i kolumnen [image: image16.jpg]



B. Välj en eller flera mediafiler, högerklicka vid filen, välj alternativet "settings" i popuprutan och nedan ruta öppnas med parameterinställningar.
Nedan ruta ”Property settings” visar standardinställningarna (default settings) för en AMV fil:
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4.3.1 Konvertera videoklipp direkt ur filmsekvenser
Det är möjligt att konvertera delar eller fragment av en filmsekvens, då man anger start och slut tid för tidsintervallet som önskas. Det finns två olika metoder att ange tidsintervall för AMV konvertering av en filmsekvens.
4.3.1.1 Inmatning av tidsintervall direkt i dialogrutan för parameterinställningar
    Öppna dialogrutan för parameterinställningar med  [image: image18.jpg]


  knappen
och ange tidsintervallen i timmar, minuter och sekunder direkt i inmatningsrutorna.
Start tiden (Start time) och Slut tiden (End time) anger tidsintervallet som ska konverteras.
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Bilden ovan: Filmklippets som ska konverteras har ett intervall mellan 1 min 10 sek. och 3 min 20 sek.

Notera: Om kryssboxen inte är markerad vid "cut source video snippet " överst till vänster, kommer hela mediafilen att konverteras.
4.3.1.2. At play the media file interface proceeds to set
 In course of play the media file, display the related information of 
AMV file that will be converted in output information column of tool interface, 
such as: Start time, end time, circulate time, total time, the " start position" and "end position" two buttons of the this tool interface  is valid at the same time, as follows chart:
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When click the "start position" button, at start time column will display start time point that current choice, as follows chart:
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Equally, click "end position" button, at end time column will display end time point that current choice, as follows chart:
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After two time points are selected, click "select" button in the tool interface, namely make sure the intercepted file time length, and display at circulated time column, when converting only to convert the intercepted snippet, as follows chart:
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Is shown as chart above, intercept the current media file from 1 min 41 sec to 2 min 26 sec fragment, total 45 sec time.
If want to cancel the intercepted fragment ,can pass to click" cancel " button to complete, at this time circulate time column becomes the file total time again, comeback before clicks "select" button interface manifestation, while converting will convert whole file.
Attention: a .The method of intercepting video fragment is fit for one or more media file together set ;b .The method of intercepting video fragment can only to complete while playing media file, and only valid for the playing file.( namely the single a file intercept)
4.3.2 Choose video length and width of AMV file
AMV file’s high & length are two mode:  96*64、128*96 pixels. Please correct choose the mode for cooperate your MP3 Player. As follows chart:
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4.3.3 AMV file playing frame numbers each second
The AMV file playing frame numbers each second has high, middle, the low three kinds, the tool default is middle. As follows chart:
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4.3.4 Insert picture for none picture
  The option’s default is hook. for more wonderful effect, please use the default settings.
4.3.5. Replaces the old audio file with the new audio file
Replaces the old audio file with the new audio file is refers chooses the new audio file (WAV type file) to replace the current media file’s audio partial, the video partial still continued to use the media file original video. You can click the "Substitute new audio for old audio" button to open a dialog box, as follows chart:
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Like on the chart demonstrated that, clicks on the [image: image27.jpg]


icon to choose the new audio file path, after selects the correct audio file, clicks "OPEN" the button, as follows chart：
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Correctly select the new audio file, " Substitute new audio for old audio" dialog box will display the new path , this time please click the "OK" button, as follows chart:
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After increases the new audio file, property setting surface demonstration is following chart:
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4.3.6 Insert wave for not enough wave – inställningsval för dåligt ljudomfång
Standardinställningen är att den är avkryssad eller avmarkerad, då den i avkryssat läge i de allra flesta fallen ger bättre ljud, så använd standardinställningen.

4.3.7 Diverse inställningar (Misc)
4.3.7.1  “overwrite file” skriver över den befintliga positionen med en ny konverterad AMV file. Standard inställningen är kryss. Programmet kan fungera sämre om du avmarkerar krysset.
4.3.7.2  “play after converting” dvs. “spela efter konvertering” och AMV Spelaren börjar spela upp AMV filer automatiskt efter konverteringen. Standard inställningen är kryss.
4.3.7.3  “try other codec” och verktyget kan försöka konvertera filen med annan codec trots att den inte hade stöd 

Vi rekommenderar att du istället använder förinställda parametrar (default settings). 









4.4. Konvertera filer
4.4.1 Konvertera
När alla inställningar och parametrar är klara för konverteringen, så kontrollera en gång till vilken fil som konverteras först och tryck sedan på “Begin” knappen och verktyget börjar konvertera den valda filen enligt följande exempel: 
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4.4.2 Spelaren
När konverteringen är klar, kommer AMV Spelaren spela upp AMV filen automatiskt. 
Om AMV filen spelas upp korrekt, lyckades konverteringen. Bilden nedan visar felfri konvertering:
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4.4.3 Konvertering slutförd
5. Viktig information rörande konvertering
Om du önskar konvertera formaten Realplay, Quicktime och MPEG2, måste du först installera respective decoder.
När du konverterar Realplay, Quicktime, eller MPEG2 (DVD) format, och din Windows Media spelare inte klarar av att spela upp formatet, måste du installera en codec kompatibel till Windows Media player, så att Media Player kan spela upp formatet, annars kan konverteringsprogrammet heller inte fungera, då codec behövs även för konverteringen.
6. Support och webblänk
Detta dokument är översatt av Nordgren Konsult & Telemarketing
Support, drivrutiner och övrig information finner du på vår supportsida för denna mediaspelare:

www.nordgrensales.se/mp801.html
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